
Игра «Танчики» 

В игре «Танчики» особое внимание уделяется соблюдению основных 
законов физики. Снаряды танков летят в одной из наиболее правдоподобных 
моделей Земной атмосферы – в адиабатической атмосфере, в которой на них 
действует сила сопротивления воздуха, пропорциональная квадрату 
скорости. Во время работы над проектом учитывались реальные попытки 
человечества создать сверхдальнобойные орудия, например сверхтяжёлое 
орудие «Колоссаль», из которого германские войска во время Первой 
мировой войны обстреливали Париж. 

 

Максимальная дальность выстрела такого орудия в 130 км достигалась 
при начальном угле полёта в 55 градусов за счёт того, что около 100 секунд 
из 175 снаряд летел в стратосфере, где сила сопротивления воздуха 
значительно уменьшалась. 

 



В моём проекте я получил схожую зависимость дальности стрельбы от 
начального угла полёта снаряда: 

     

Начальный угол полёта 59 и 45 градусов 

Игровой процесс состоит из 3 уровней с возрастающим уровнем 
сложности, где игроку предстоит сразиться с разными типами врагов: 

 

         

 

 

 

 

 



Для развития общей эрудиции пользователей, привлечения внимания 
молодёжи к истории нашей Родины, фоном для каждого уровня служат 
фотографии времён Второй мировой войны, а во время перехода между 
уровнями игроку показываются карты наиболее известных сражений 
Великой Отечественной войны 1941-1945, где могли бы происходить 
события следующего уровня. 

 

Управление игровыми действиями осуществляется с помощью мыши 
(тачпада) и клавиатуры. Игра циклична: если вы выиграете все сражения, вам 
будет предложено начать игру заново либо закрыть программу. 

P.S. Удачной игры!!!) 

          


